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RESUMO - Este artigo tem como objetivo apresentar a experiéncia do Projeto Modateca da FCAP/UPE, com
a ferramenta Effectuation. A proposta da capacitagdo é qualificar artesdos em situagao de vulnerabilidade
econdmica, por meio do estimulo ao empreendedorismo e do desenvolvimento de ferramentas para os
processos do segmento da moda. Nas atividades avaliativas utiliza-se como instrumento a produgéo de um
Dossié Técnico de Moda. Documento este que se apoia na metodologia processual do Design e é utilizado
como avaliagao final das beneficiados(as). Para analise do percurso pedagdgico foi realizada pesquisa com
corpo docente e discente, a qual pode ser entendida como uma investigacdo qualitativa de carater
exploratério. Tendo como paradmetro os fundamentos das metodologias ativas, os resultados evidenciaram as
atividades como instrumento de fomento a aprendizagem significativa, ao protagonismo estudantil,
estimulando novo pensar e agir, reverberando na atuacao profissional dos discentes, indicando o caminho
metodoldgico como uma experiéncia exitosa.
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1 INTRODUGAO

Este trabalho surgiu a partir das experiéncias dos professores e alunos no Curso de
Empreendedorismo com Enfase em Negécios de Moda, oferecido pelo Programa de Extensdo
Modateca da FCAP/UPE no periodo de 2018 e 2019/2020, no qual se propds a utilizagdo da
ferramenta Effectuation, tendo esta a indicagao do uso de producdo de um dossié para avaliagédo
da aprendizagem. Sendo esta, utilizada pela primeira vez num Projeto Social da Modateca,
buscou-se como fundamento a base das metodologias ativas, neste contexto levantou-se os
seguintes questionamentos: a producdo do Dossié técnico de Moda sinalizou os caminhos a
aprendizagem significativa? O corpo docente compreendeu a proposta do Dossié apenas como um
instrumento meramente avaliativo ou como ferramenta propulsora do desenvolvimento de
competéncias? No ambito discente, levantou-se a seguinte questado: A producéo do Dossié sinaliza
o fomento a aprendizagem significativa? Os alunos compreenderam a proposta do Dossié como
ferramenta propulsora do desenvolvimento de competéncias? Para responder tais questdes
torna-se necessario refletir sobre o proprio conceito de metodologias ativas e a partir deste

refletirmos sobre a proposta do Dossié Técnico de Moda como ferramenta pedagodgica.
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Para analise da proposta pedagdgica do Curso em questédo, buscamos como fundamento as bases

das metodologias ativas.
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Nos tempos atuais as metodologias ativas se destacam e séo utilizadas com intuito de atender as
necessidades surgidas no processo de ensino e aprendizagem. Neste artigo, fazemos um recorte
acerca de questdes relacionadas as metodologias ativas, nas praticas docentes pedagdgicas em
curso que se propde preparar os alunos para o mercado de trabalho o qual exige competéncias
relacionadas ao saber-fazer, criar e gerir um negdcio que por consequéncia, proporciona a

circulagcéo de capital de giro entre os diversos setores e tem fins lucrativos. (KOTLER, 2000)

Portanto os alunos séo estimulados neste processo a desenvolver habilidades e competéncias.
Apresentamos ainda o cenario nacional de formagao do artesdo e seus processos produtivos, em

seguida, o percurso metodolégico do Curso onde consta a produgao do Dossié Técnico de Moda.

2 METODOLOGIAS ATIVAS

Metodologias ativas de aprendizagem sdo metodologias nas quais o aluno € o protagonista
central, enquanto os professores sdo mediadores ou facilitadores do processo. O ensino por meio
de projetos e da solugao de problemas podem ser considerados exemplos de metodologias ativas
(BARBOSA & MOURA, 2013, apud LOVATO et al, 2018). O aluno é desafiado a realizar tarefas
mentais de alto nivel, como analise, sintese e avaliagdo. Assim, Bonwell e Eison (1991) definem
essas estratégias de aprendizagem como aquelas em que “ao mesmo tempo em que o aluno faz
alguma coisa, ele pensa sobre as coisas que esta fazendo”. (apud LOVATO et al, 2018, p. 8).
Tornar os alunos responsaveis pela prépria aprendizagem implica que eles deverao ser motivados
a participacao efetiva nas aulas, a colaborar em trabalhos em grupo e participar de discussdes de
problemas. Assim sendo, o aluno sai de uma posicao de comodidade, tipicamente receptora
passando para o contexto de desenvolvimento de novas competéncias, torna-se assim

protagonista do processo de aprendizagem.

Tem-se como exemplo de metodologias ativas o ensino por meio de projetos e resolugédo de

problemas. Neste contexto o aluno torna-se responsavel por sua aprendizagem, ele ¢ instigado a:

a) explorar o problema, levantar hipoéteses, identificar e elaborar as
questdes de investigacao; b) tentar solucionar o problema com o que se
sabe; c) identificar o que ndo se sabe e o que é preciso saber para
solucionar o problema; d) priorizar as necessidades de aprendizagem,
estabelecer metas e objetivos de aprendizagem e alocar recursos de
modo, a saber, 0 qué, quanto e quando € esperado e, para a equipe,
determinar as tarefas individuais; €) planejar, delegar responsabilidades
para o estudo auténomo da equipe; f) compartilhar o novo conhecimento
para que todos os membros aprendam os conhecimentos pesquisados
pela equipe; f) aplicar o conhecimento para solucionar o problema; e g)
avaliar o novo conhecimento, a solugdo do problema e a eficacia do
processo utilizado, refletindo sobre o processo. (WOODS, 1994, apud
LOVATO, 2018, p. 5)

O professor desempenha papel de parceiro do aluno na construgdo do conhecimento e
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desenvolvimento de competéncias, sendo corresponsavel pelas atividades compartilhando e

planejando junto com o aluno o assunto a ser estudado. Este ndo fica isento de sua

responsabilidade
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docente no que diz respeito a clareza das competéncias, habilidades e atitudes que devem ser

desenvolvidas pelos alunos.

Como apresenta Furquim (2021) para compreensdo das metodologias ativas, tem-se como
exemplo: mapa mental, estudo de caso, exposicdes, trabalhos em dupla ou equipe, sala de aula

invertida e metodologia de projetos, conforme Quadro 1.

Quadro 1: Caracterizacao da Metodologia Ativa

METODOLOGIAATIVA CARACTERISTICA

Mapa mental Dinamico, se adequa a qualquer contexto, é feito em
poucos minutos, alunos constroem tanto antes de
iniciar novos assuntos, quanto depois de finalizar um
assunto.

Estudo de caso Sao apresentados problemas reais aos estudantes
para que reflitam e busquem solugdes. A solugao é
apresentada de forma oral ou textual. Considerado
como atividade atrativa por tratar de casos reais.

Exposigdes Forma de compartilhar entre turmas ou comunidade
os trabalhos, projetos ou pesquisas feitos pelos
alunos, sejam eles individuais ou em grupo.

Trabalhos em dupla/equipe E a mais usual pois estimulam habilidades
socioemocionais importantes, como a colaboragéo, a
busca por solugdes de forma democratica e a
disposicao em ouvir diferentes ideias e opinibes.

Sala de aula invertida E mais adequado para alunos mais independentes, os
estudantes investigam por conta propria um
determinado tema para, em sala, apresentarem o que
averiguaram, confirmarem os entendimentos que
tiveram e expandirem o conhecimento com a ajuda do
professor e dos colegas.

Metodologia de projetos Desenvolvida por meio de trabalhos que partem da
teoria a pratica (ou até mesmo ao contrario), para
que os alunos entendam melhor os conceitos
abordados durante as aulas. Os alunos podem
escolher o tema.

Fonte: Autores (2021)

Tendo como norte os argumentos de Lovato (2018), vale salientar que, dentro da metodologia
ativa, as caracteristicas apresentadas se enquadram na classificacdo de aprendizagem

colaborativa.
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3 O PROJETO MODATECA SOCIAL

No Brasil pode-se dizer que o artesanato em sua maioria é realizado pelo publico feminino, apesar
de existirem homens que se destacam no meio (CARVALHO, 2014). A formagéo do artesdo é
realizada empiricamente e seus adeptos sdo na maioria autodidatas, o que reflete nos métodos e
processos produtivos e criativos, repleto de tentativas e erros, culminando em processos
disruptivos e nao replicaveis. Diante deste contexto, o Projeto Social desenvolvido pela Modateca
desde 2010, introduziu capacitagdes com o intuito de melhorar a cadeia da Economia Criativa no
estado de Pernambuco, por meio do aprimoramento de estilo, técnicas, qualidade dos
acabamentos, informagdo de moda, que resultam em novos processos produtivos, prerrogativas
exigidas pelo mercado. Partindo do conceito do desenvolvimento local sustentavel (DLS), a
introdugdo desses novos conceitos ndo podem interferir nas caracteristicas culturais dos grupos
artesdos ja que a conquista da sustentabilidade pode levar a construgdo de comunidades
humanas sustentaveis. Assim sendo o DLS, visa a transformacéo da economia e da sociedade por
meio da mobilizagdo de pessoas e instituicdes para aumentar as oportunidades de trabalho e
geragao de renda para o local, valorizando o repertério cultural e os elementos originais de cada
microregido. (FRANCO, 1999)

O Estado de Pernambuco tradicionalmente valoriza a cultura local e as vocagbes criativas nas
mais variadas linguagens, com destaque ao artesanato, sendo considerado um celeiro vivo de
movimentos e expressodes culturais. (MARCAL et alli, 2014). Diante dessa realidade, composta por
artesds que integram a cadeia da economia criativa do Estado, e de um mercado que exige um
constante aperfeicoamento para acompanhar suas rapidas mudancgas, se fazem necessarias

intervengdes que déem suporte educacional a este publico-alvo.

O Projeto Modateca Social ja capacitou mais de 330 mulheres e tem como objetivo a construcéo e
obtencado das competéncias sociais, profissionais, éticas e culturais das alunas, estimulando a
sustentabilidade socioecondmica e o empoderamento feminino além da profissionalizagcdo das
mulheres participantes. Pernambuco se destaca como um polo nacional de economia criativa, por
isto a importancia de projetos que impactem e contribuam diretamente para a capacitagao técnica
por meio do método processual do design de moda: Dossié Técnico de Moda. Durante o processo

as alunas sao qualificadas em moda, design, gestdo de negécios e sustentabilidade.

Neste estudo, se pretende apresentar, em formato de relato de experiéncia, a sistematizacdo do
Dossié técnico de moda, trabalho de conclusédo do projeto de extenséo universitaria do Curso de
Empreendedorismo com Enfase em Negdcios de Moda. Para este artigo utilizou-se a analise dos

dados de duas turmas recentes do processo de capacitagdo, que ocorreram em 2018 e 2019/20.

4 CONFIGURAGAO DO CURSO E A PRODUGAO DO DOSSIE TECNICO DE MODA
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O desenvolvimento de produtos de moda tanto no universo corporativo quanto em
empreendimentos artesanais, que consideram metodologias de design ainda €& pouco
sistematizado. Existe uma vasta quantidade de métodos e técnicas que visam resolver os

problemas e questdes que envolvem o
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entorno material dos produtos existentes e em desenvolvimento, mas nao se pode dizer que ha

um método ou técnica unico que atenda a todas as situagdes possiveis.

No caso da construgéo conceitual do Dossié do curso aqui exposto, se elegeu a metodologia que
envolve técnicas de pesquisa e iniciativas, onde a intengdo é alinhar o processo de
desenvolvimento do produto artesanal a aspectos visuais e conceituais da fabricagdo de produtos
de moda. Estes procedimentos também estdo ligados a redugdo de custos, preocupagao

socioambiental e a elevacao da renda, entre outros. (BAXTER, 2005).

Para Pires e Montemezzo,

Um book ou dossié € a documentacdo detalhada do projeto de uma
colecédo de produtos de moda. No entanto, ndo se trata simplesmente de
reunir croquis em uma pasta. Sua funcdo, além de apresentar os
desenhos definitivos, € de transmitir o conceito da colegdo e as
informagdes técnicas necessarias a viabilizagdo da produgdo. (2006)

O Dossié Técnico de Moda utilizado no curso, foi formatado para aliar as informagdes do Design e
processo criativo de uma colegado de produtos de moda as técnicas para elaboragao de um plano
de Marketing para langamento de um negdcio. Portanto, funciona como uma compilagao de
informagdes imprescindiveis para que os alunos possam compreender o funcionamento de um

negécio de moda.

Para este estudo é importante diferenciar metodologia cientifica, metodologia do design (projetual)
e técnica de desenvolvimento de projeto. Para Bomfim (1995) metodologia € o estudo dos
métodos, técnicas e ferramentas e de suas aplicagcdes a definicdo, organizagdo e solugcéo de
problemas teédricos e praticos, sendo a metodologia de design, a disciplina que se ocupa da
aplicagdo de métodos a problemas especificos e concretos. Este autor concorda com Munari
(1981) e pondera que métodos e técnicas s&o instrumentos de ordenagédo e organizagao, e
consequentemente, suporte l6gico ao desenvolvimento de um projeto. Ja Birdek (2006), fala que
teoria e metodologia do design séo reflexos objetivos, tendo seus esforgos destinados a otimizar
métodos, regras e critérios. A utilizacdo desta, da suporte para a pesquisa, avaliacao, validagao e
otimizacdo no design, sendo assim, a metodologia projetual equivalente a um conjunto de
procedimentos para o desenvolvimento de um determinado produto. Neste se relacionam: os
métodos que compdem o caminho pelo qual se atinge um objetivo; as técnicas, como habilidades
para execucdo de determinada acdo ou produtos; e as ferramentas, como instrumentos ou

utensilios empregados no cumprimento desta agéo.

A capacitagéo oferecida conta com aulas tedricas nas areas de design, moda, empreendedorismo
e gestdo de negdcios. E é finalizada com a etapa da avaliagado na qual sdo construidos os Dossiés

individualmente ou em grupo. A assimilagdo deste conteudo por parte das alunas € embasada na
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pratica e teoria.
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A configuracdo do Dossié comega com o conceito escolhido e termina com a elaboragao de
protétipo completamente desenvolvido e testado. Ja que ele tem a fungdo de comunicar “valores
emocionais, técnicos e funcionais de um projeto de design de moda.” (PIRES E MONTEMEZZO,
2006). Conforme Baxter (2005), a proposta do novo produto deve comegar com a geragao de
ideias, onde sdo exploradas todas as formas possiveis de fabricagdo. Para a geragéo de ideias

séo definidos elementos para o processo criativo:
e Pensar somente nas ideias: esquecer restricdes praticas;
e Procurar ideias fora do dominio normal do problema.

Usualmente um Dossié de moda é o documento do projeto de uma coleg¢do de produtos de moda
que contém informagdes detalhadas sobre a necessidade de quem o requisitou. A principal fungao
desse documento é apresentar o conceito da colegao, o intuito do projeto, as informagdes técnicas
para viabiliza-lo e os elementos visuais. Elaborar um dossié requer bastante planejamento e
organizagdo, de ideias, de componentes, de informacgdes, visto que ele precisa comunicar os

valores técnicos e emocionais do projeto.

Na etapa inicial de elaboragdo do Dossié, a primeira turma estudada para este artigo (2018),
trabalhou-se com um Safari Fotografico, realizado na propria comunidade de origem das artesas(
Pina e Brasilia Teimosa). Elas foram suscitadas a utilizar um roteiro e trabalhar camaras
fotograficas e o aparelho celular como instrumentos para olhar para sua localidade e registrar
situagdes que lhes transmitissem sensagodes. Elas foram instruidas a tirar quantas fotos quisessem
e sO depois num segundo momento selecionar as que seriam apresentadas as demais
participantes. Em 2019/20 devido a pandemia as alunas fizeram o Safari Fotografico de forma

individual.

Apds essa etapa de desmistificacdo do olhar para geracdo de ideias, as imagens foram
selecionadas por cada dupla e apresentadas em sala de aula. Entre estas, foram triadas imagens

para composi¢gdo de um painel imagético unico daquela comunidade e da experiéncia vivida pelo

grupo.

A partir desse instrumento, construido coletivamente, as artesds propuseram um tema, e foi
realizado o processo de selegcéo de cartela de cores a ser trabalhada nas mini-colegdes. Logo,
elas formaram grupos de até cinco pessoas para o desenvolvimento do dossié. Nesta fase
contaram com o apoio de duplas de estudantes de Marketing do Curso de Administracdo da
FCAP/UPE que deram suporte e consultoria tanto nas aplicacbes das ferramentas de analise

quanto na escrita dos Dossiés.
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Todas as orientagbes e decisdes visam facilitar a percepg¢do global do projeto e influenciardo

significativamente na sua compreensao. Neste contexto, existem inimeras op¢des de materiais e
técnicas a serem exploradas, contudo a escolha vai depender da linguagem visual pretendida para

transmitir o conceito.
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A etapa final é a avaliagdo dos Dossiés construidos individualmente ou em grupo, no qual constam

diversos itens apresentados no Quadro 2.

Quadro 2: Itens do Dossié de Moda

ORDEM

ITEM

CARACTERISTICA

Painel
Imagético

Imagem desenvolvida como base para referéncia
criativa da colegéo.

Texto de Defesa

Desenvolvido para explicar ao publico-alvo e
diferenciais da marca o conceito da marca.

Andlise SWOT

E o conjunto das forgas, fraquezas, oportunidades
e ameacas do negdcio.

Colecao/ Familias

Conjunto de produtos distintos que guardam
referéncias e similaridades entre si, que podem
ser coordenados no uso e nas passarelas.

Croquis

Desenhos ilustrados das roupas criadas vestidas em
corpos.

Cartela de cores

Painel com as cores a serem trabalhadas nas
pecas, estampas e looks.

Divulgagao

Plano com ferramentas e instrumentos para
langamento da marca. Posts e cards para midias
digitais, evento de langamento, etc.

Identidade Visual da Marca

Design da Marca e aplicagdes em tags, sacolas,
cartao de visita.

Painel/Quadro de materiais

Organizagao de materiais, aviamentos e tecidos
a serem utilizados na colecao

10

Fichas Técnicas

Fichas com dados técnicos de montagem, costura,
materiais, processos produtivos, dimensdes,
graduacgdes e custos.

Fonte: Autores (2021)

5 EFFECTUATION: FERRAMENTA DE APOIO AO DESENVOLVIMENTO EMPRESARIAL

Para melhor compreensao do planejamento do curso, o qual vale ressaltar pretende desenvolver

competéncias empreendedoras nas discentes, buscou-se como base tedrica a Effectuation, uma
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l6gica de agdo empreendedora que se espalhou pelo mundo (PINHO, 2019). Numa tradugéo livre

(o)
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termo significa efetuagdo, que seria o ato de realizar as coisas. Essa pratica também €& usada

como ferramenta no Laboratério em curso de formacgao de liderangas.

Criado no fim dos anos 1990 pela professora Saras Sarasvathy, da Darden School of Business, na

Universidade de Virginia (EUA), o Effectuation se baseia no trabalho empirico.

A ferramenta aponta que o grande desafio do empreendedor é encontrar maneiras de solucionar
um problema ou revolucionar um mercado com suas ideias. O pensamento €&, portanto, parte
fundamental do empreendedorismo e o foco é inovar. Criar solugbes para melhorar um servigo ou
produto, seja com uma nova empresa ou aprimorando uma organizacao ja existente. (CAMARGO,
2019).

Neste sentido, dois pontos importantes sdo considerados no Effectuation: a inovagao e o préprio
conceito de empreendedorismo. No ambito da inovagao funciona também como uma maneira de
potencializar a invengdo em larga escala, ja que a inovagao esta no processo, porque todas as
outras pessoas sdo Unicas e é assim que se criam coisas novas. A luz da Effectuation, o fator
empreendedorismo € considerado de forma positiva pois é desmistificada a ideia do
empreendedor de sucesso como alguém solitario, um génio ou um sortudo, mas torna o

empreendedorismo como um todo mais acessivel e o mundo, mais inovador.

Segundo Camargo (2019, p. 01) “O conceito de Effectuation, portanto, leva essa ideia ao pé da
letra: apostar na pratica e, consequentemente, aprender com os erros até encontrar a solugao
adequada e que funcione como o esperado.” Nessa teoria, 0 pensamento & o fator mais
valorizado, ja que o incentivo é fazer, produzir com o0 que vocé pode contar no momento.
Compreende-se nessa ferramenta que parte do sucesso de um empreendedor esta na capacidade

de pensar e criar com os recursos disponiveis.

6 ANALISE DE DADOS

Para andlise do trabalho docente buscou-se bases tedricas nas metodologia ativas, aplicando
questionario tanto com os professores quanto para os alunos. Com a categoria protagonismo,
100% dos professores consideram que foram contempladas em seu planejamento atividades que
fomentam o protagonismo estudantil, seja com debate, trabalhos praticos ou discussdes em sala.
Quanto ao engajamento verifica-se que 80% dos professores acreditam ter promovido o

engajamento dos alunos, onde tem-se a fala do Professor 1 (2021):

Passei um trabalho que estimulava os alunos a fazerem um croqui,
inspirado em uma das épocas da histéria da indumentaria discutidas em
sala de aula. Assim, eles teriam que revisitar os conteudos e proporem
solugcdes de design de moda atuais, com inspiracdo em estéticas do
passado.
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No que diz respeito a reflexdo, 80% dos professores desenvolveram atividades que fomentam o
debate por meio de estudo de caso. Na categoria aprendizagem baseada em projetos, 80% dos

professores consideram que a proposta pedagdgica contempla esta estratégia.

Neste estudo ressaltou-se a producdo do Dossié Técnico de Moda, enquanto instrumento de
avaliagdo da aprendizagem, neste sentido direcionou-se a analise de seu processo de
planejamento e construgdo. Quanto a sua utilizagdo, os professores indicaram como positivo e

inovador, conforme depoimentos a seguir:

Professor 2 “Positivo. Estimula a pesquisa, direcionamentos claros e identitarios dos alunos. O
Dossié podera ser usado para pesquisas posteriores, se tornando também uma ferramenta para

insercdo no mercado de moda e melhor competitividade.”

Professor 3 “Super positivo. E um trabalho fantastico de fechamento, pois o aluno é desafiado a
resolver o problema completo, desenvolvendo a sua propria Marca de Moda, com todos os

requisitos de um negécio.”

Professor 6 “Positivo. Uma grande parte dos alunos estdo empreendendo. Mesmo os que

interromperam o curso, alguns ja estdo no mercado de trabalho”

Relativo aos discentes, 100% dos respondentes apontaram que os materiais tecnologicos e
atividades aplicadas para as metodologias ativas de aprendizagem foram bastante interessantes e
satisfatorios. No tocante a avaliagdo final do curso ser o Dossié, 100% responderam que foi uma
oportunidade de colocar em pratica os conhecimentos adquiridos durante a capacitagdo. No que
diz respeito a complexidade da construgdo do Dossié, na percepgédo docente, 50% dos alunos
gostaram da ideia, mas acharam complexa. Contudo os outros 50% gostaram, mas acharam facil
e contextualizada dentro de sua realidade. O Dossié, do ponto de vista dos alunos, foi considerado
complexo e desafiador, mas 87% dos respondentes afirmaram que tiveram suporte e orientagdo
necessarios para uma boa elaboracao do trabalho. Este instrumento foi usado no final do referido
curso, contudo todos os alunos realizaram a atividade que foi apresentada a uma banca de
avaliagdo. Os dados dos alunos foram coletados por meio de formulario virtual do Googleforms
(Grafico 1).
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Grafico 1: Conhecendo aspectos do Dossié pelo olhar dos discentes.

@ Bom. oportunizou colocar em pratica
assuntos trabalhados durante o curso.

@ Ruim, a proposta ndo atendia os
assuntos estudados

@ Regular, ndo gostou desse instrumento
de avaliacdo pois prefere fazer prova

Fonte: Autores (2021)

E ainda nas questdes referentes ao suporte do corpo docente aos discentes, envio de materiais
complementares e suporte a ddvidas no periodo de transicdo pandémica, observa-se (Grafico 2)
que 87,5% marcou como excelente a agéo dos professores.

@ Excelenie —

@® Bom
@ Regular

Fonte: Autores (2021)

Os dados analisados na pesquisa foram fundamentais para uma leitura da realidade do curso,
com foco no desempenho do processo de aprendizagem, trouxe pontos a serem, melhorados,

reafirmados e aprofundados nas préximas edigdes da referida capacitagao.

CONSIDERAGOES FINAIS

A ferramenta Effectuation tem sido estudada e aplicada como solugdo ao desenvolvimento das
competéncias empreendedoras, como visto no trabalho aqui apresentado. O uso das
metodologias ativas também contribuiram para o pleno desenvolvimento das capacitacdes
realizadas para as artesds nos anos de 2018 e 2019/20. Considera-se exitosa a experiéncia

processual de Design de Moda através do Dossié Técnico de Moda, uma vez que os dados
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apontam que se alcangou o objetivo de desenvolvimento das competéncias pretendidas e foram

motivados alunos e



XVII CONGRESSD

INTERNACIONAL
7 be TECNOLOGIA
NA EDUCACAD

22 e 23 | setembro | 21

professores. O texto hora desenvolvido apresentou resultados e também pode dar um norte para
futuras pesquisas.

Como resposta social, o Projeto Modateca Social, se coloca como agente educativo
fomentador a partir das percepgdes, dos recursos e da criatividade enddgenos das capacitagbes
por ele realizadas e demonstra impactos positivos para todos os envolvidos. Sendo, dessa forma,
suscitada a pré-atividade dos individuos sociais como responsaveis por tal resposta. Ao realizar as
acoes educativas, através da extensdo universitaria, o Projeto apresenta um caminho
metodoldgico de fomento a aprendizagem significativa com uso de Metodologias Ativas e o Dossié

Técnico de Moda.
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